MATLB - ukol na 2. cviéeni

1) Vygenerujte 3D pole C s nahodnymi rozméry v rozsahu 10 - 40, ke generovani
rozméra pouZijte ptikaz rand, k zaokrouhlovani floor, ceil, fix nebo round a ke
generovani prvkl matice piikaz randn.

2) Spocitejte prumér vSech prvki C s pouzitim
e cyklu for
e ptikazu sum

3) Preved'te pole C(1,:,:) na 2D matici pomoci ptikazu squeeze a od kazdého radku vysledné
matice odectéte jeho primérnou hodnotu (jinymi slovy odectéte fadkové primeéry — viz
prednaska).

4) Naprogramujte funkci, kterd z kazdého prvku x vstupni proménné vraci hodnotu
sin’(x)cos(x), a tedy funguje stejné jako standardni funkce v Matlabu (tj. ,,po prvcich®).

K naprogramovani funkce nepouzivejte cykli for nebo while. Optimalni délka kodu jsou 2
radky.



