VSe si pamatuji, mam to v paméti (poli)

Nacteni dat do pole. Pristup k datim v poli.

Ulohy

1. Zapiste program pro nacteni ¢iselnych hodnot ze standardniho vstupu do pole. Vstup realizujte postupné ve
dvou variantach: v prvni varianté bude na vstupu nejprve zaddn celkovy pocet hodnot a nasledné hodnoty; ve
druhé varianté budou nacitana Cisla do zadani predem urcené koncové hodnoty.

2. Vytvorte tfidu ArrayTools, ve které budou metody pro nékteré zakladni operace s polem ¢isel:

a) Metoda pro vypocet souctu hodnot v poli.

b) Metoda pro vypocet soucinu hodnot v poli.

¢) Metoda pro nalezeni maximalni hodnoty

d) Metoda pro zjisténi minimalni hodnoty

e) Metody pro zjiSténi prvni (variantné i posledni) pozice vyskytu maxima a minima.
f) Metoda pro zjisténi poctu vyskytl zadané hodnoty.

g) Metoda pro zjisténi poétu sudych/lichych.

h) Metody pro zjisténi prvniho a posledniho vyskytu zadané hodnoty.

i) Metody pro testovani vzestupné a sestupné usporadanosti hodnot v poli.

i)  Metoda pro reverzi hodnot v poli.

k) Metoda pro generovani pole zadané délky s ndhodnymi hodnotami v zadaném rozsahu.

Metody dle bodi a)—j) vytvorte ve dvou variantdch — v prvni varianté pro libovolné dlouhé pole s n hodnotami od
indexu 0 do indexu n-1 a v druhé varianté pro zcela naplnéné pole. Pfi zapisu kddu druhé varianty metody
vyuZijte variantu prvni.

Zaroven s implementaci jednotlivych metod realizujte zdkladni testovani metod (testovani provedte napfr.

s polem vytvorenym pomoci statického inicializatoru, nebo nahodné vytvofenym polem).

Nékteré z vyse uvedenych bodu a)-k) realizujte i pro pole realnych cisel.

3. Zapiste program pro ,uZivatelské” testovani (nékterych) prostredkd implementovanych ve tfidé ArrayTools.
Program ma uZivateli umoZnovat opakované zadavani sekvenci Cisel. Kazdda dalsi sekvence bude zadand poctem,
nasledné hodnotami. Program ma skoncit svoji ¢innost v pfipadé zadani zaporného poctu, nulovy pocet jsou
platna data pro prazdnou sekvenci. Kazdou zadanou sekvenci vidy nactéte do pole. Ddle na toto pole aplikujte
funkce/metody deklarované ve tfidé ArrayTools — respektive ty metody, které jsou na pole daného typu
aplikovatelné. Vysledky €innosti kazdé metody vypiste uZivateli.

4. Zapiste program obdobné jako v predchozi Uloze s tim rozdilem, Ze v tomto pfipadé bude program nacitat
posloupnosti ¢isel ukoncené ,vhodnym terminatorem®. Omezte se na zpracovani posloupnosti nezapornych Cisel
— zadanim zaporné hodnoty bude uZivatel indikovat , konec posloupnosti“. Opét vytvorte program tak, aby
umoznovat opakované reseni (zadani a zpracovani posloupnosti) a to v tomto pfipadé na zakladé explicitniho
vyjadreni uZivatele — tj. uzivateli vypsat dotaz napf. ,Pokracovat resenim dalsi dlohy?“, pak po zadni n/ne/no
(malymi ¢i velkymi pismeny) program ukoncit.

5. Zapiste program, ktery zjisti a vypiSe vSechna prvocisla od 2 do k. Pro zjiSténi prvocisel v zadaném rozsahu
pouzijte metodu Eratosthenova sita. Hodnota k je omezena maximalni velikosti alokovaného pole.

6. UvaZujte dale variantu algoritmu, ve kterém budete kaZzdé ¢islo zvlast testovat na prvodiselnost opakovanym
hledanim délitell. Porovnejte oba algoritmy co do poc¢tu provadénych ,jednotkovych operaci”.



10.

Zapiste a otestujte metodu, které bude zjistovat a poskytovat pocty cifer pro hodnoty typu 1ong predané jako
parametr. Metodu poufZijte v programu, ktery bude testovat, zda zadana Cisla obsahuiji stejné cifry (zadana Cisla
mohou byt 2, mize jich byt ale i libovolné dlouha sekvence).

ZapiSte program pro otestovani generatoru nahodnych &isel. Program necht nacte dvé cela kladna ¢isla rozsah
a pocet. Program ma nasledné vygenerovat pocet Cisel v rozsahu od 0 do rozsah -1 a zjistit (a nasledné
vypsat) pocty jednotlivych vygenerovanych Cisel.

Zjistéte mimimalni a maximalni pocet vyskytl apod.

Pro dostatecné velky pocet (vzhledem k zadané hodnoté rozsah) by pocty jednotlivych vygenerovanych
hodnot mély byt ,,skoro” stejné.

Zapiste program, ktery pro zadanou sumu v korunach vypisSe vycetku platidel —tj. pocet a hodnoty bankovek,
kterymi lze zadanou ¢astku zaplatit. Hodnoty jednotlivych platidel necht jsou sestupné zafazeny do pole — pro
vytvoreni pole pouzijte staticky inicializator.

int[] p = {5000, 2000, 1000, 500, 200, 100, 50, 20, 10, 5, 2, 1};

Zapiste a otestujte metodu, kterd bude generovat pole délky n s ndhodnou permutaci hodnot 1..n, kde n je celé
kladné ¢islo, jehoz hodnota nepresahne 1000 (realizujte dvé rizné verze algoritmu / dvé rizné metody).



