Zaciname! Programovat ale jeSté moc nebudeme.

Co budeme poufZivat a jak? Zakladni prostfedky. Primitivni kody. Pfesto vSechno nékteré dllezité postrehy.

Ulohy

1. Spustte vyvojové prostiedi NetBeans, vytvorte novy projekt, prelozte a spustte. Sledujte strukturu adresara
a soubor( na disku v jednotlivych fazich.

2. Vytvorte a spustte stejné programy jako v pfipadé tvorby prvnich programd mimo vyvojové prostredi.

3. V prostiedi NetBeans vytvorte JAR soubor. Spustte aplikaci (uchovanou ve vytvofeném JAR souboru) mimo
vyvojové prostredi.

4. Zapiste program, ktery vypise parametry pfikazové radky. Spustte v prostfedi NetBeans. Spustte z pfikazové
radky.

5. Zapiste jednoduchy program napf. pro vypocet obvodu a plochy ¢tverce/obdélnika, kde parametry budou pevné
pfifazené v kdédu programu. Sledujte hodnoty jednotlivych proménnych v pribéhu vykonavani programu —
vyzkousejte krokovani programu.

6. Vytvorte jednoduchy program/programy, deklarujte proménné riznych primitivnich datovych typu, testujte
moznosti vypisu hodnot rlznych datovych typl z programu doprovodnych popisnych text(. Vypisy realizujte
na pomoci prostfedkld/metod System.out.println() a System.out.print ().

7. Zjistéte, jaké metody ma standardni vystupni proud System. out pro vypis hodnot, metody vyzkousejte.
Poutzijte zietézeni pro sestaveni zpravy obsahujici vice informaci (napf. popis a hodnotu).

8. V dokumentaci zjistéte a vyzkousejte moznosti formatovani pomoci metody format () nebo printf ()
proudu System.out

9. Vytvorte jednoduchy program a zjistéte (z dokumentace) moznosti nacitani dat do programu prostfednictvim
proudu System. in.

10. Vytvorte jednoduchy program, ktery nacte data ze standardniho vstupu prostfednictvim instance tfidy Scanner.

11. Pfihlaseni na elearningovy portal,propojeni se STAG, registrace kurzu, zdroje, VPL dlohy.

12. Vytvofit ucet na GitHub.



