Zlomky

Procvicovana problematika

Zapouzdreni. Trida konstantnich objektl. Pretizeny konstruktor. Knihovni tfida.

Uloha

Zlomek (raciondlni lomené Cislo) je dano hodnotou Citatele a jmenovatele.
Zlomky jsou uchovavany v zakladnim tvaru.

Zakladni tvar zlomku je takovy, ktery neumoznuje dalsi kraceni (Citatel neni délitelny jmenovatelem)
a pfipadné znaménko je v Citateli.

Zadani

Vytvorte obecné nastroje pro reprezentaci zlomku a manipulaci s jednim zlomkem a aritmetické operace
s vice zlomky.

Vytvorte dvé tfidy, a to tfidu Zlomek a tfidu Zlomky.

Trida Z1lomek bude pouZitelna jako obecny typ, pro vytvareni instanci/objektl. Konkrétni objekt
reprezentuje jeden konkrétni zlomek. Tt¥ida necht ma vice konstruktorl s riznymi parametry. Bude se
jednat o tfidu konstantnich objektd. Zlomek je interné uchovavan v zakladnim tvaru. Kromé konstruktoru
ma mit tfida metody pro ziskani Citatele, jmenovatele, hodnoty zlomku jako ¢islo typu double, hodnoty
zlomku v textové reprezentaci (prekryti zdédéné metody toString () ), pfevraceného zlomku, opaéného
zlomku; metodu pro pfevod z textové reprezentace na hodnotu typu Z1omek. Pfidejte metody equals ()
a hashCode () prekryvajici zdédéné metody predka.

Tfida Z1omky md byt knihovni tfida obsahujici aritmetické operace se zlomky (s¢itani, od¢itani, ndsobeni,
déleni dvou popfipadé i vice zlomkd).

Vytvorte tfidu ZlomkyTest, kterd otestuje prostfedky vytvorené v obou vyse uvedenych tfidach.



