Hra ,,Hadani Cisla“
Poznamky k ALG2

Cilem predmétu je seznameni s dalSimi prostiedky Java — tfidy, objekty a souvisejici témata — Java
Collection Framework, Java 10, Java NIO. Tedy snahou je postoupit alespon ¢aste¢né k nééemu ¢emu se fika
,objektové programovani“, navrhovat vlastni, obecné pouzitelné, na kontextu nezdvislé tfidy, pouzivat
existujici prostredky (tridy) Javy.

Aplikovat odlisny ptistup k clenéni kodu

= navrh dil¢ich dale pouZitelnych celkd, predem jasné definovany zplisob pouZiti daného celku;

= oddéleni uzivatelského rozhrani (Ul) od dat a algoritm{ nad témito daty (DC, DA);

= zdkladni otazka: jak by mélo libovolné Ul komunikovat s DC vrstvou?

= navrh dil¢ich, pouzitelnych celkd — tim je mysleny navrh tfid,

= uZivatelské rozhrani, vétSinou komunikace uzivatele a programu v konzolovém okné, radkovy vstup
a vystup, ¢asto radkové menu.

Zakladni postup

*  Uloha, jeji definice. Co bude na vstupu a co na vystupu programu.

=  Specifikace programu — toto mliZze byt na Grovni navrhu komunikace programu s uZivatele, jaké bude
schéma menu a co by se mélo stat pfi jednotlivych volbach — jaka data kdy ziska Ul (uzivatelské
rozhrani) od uZivatele a co poskytne dale DC vrstvé, co by od ni mél naopak ziskat. Toto bez vazby na
konkrétni datové typy.

= Na&vrh vhodnych celku tj. tfid pro uchovani dat a realizaci algoritma programu (DC — data, fizeni,
algoritmy). Jaké tridy, jaké by mély mit kompetence, jaké funkcionality by méla tfida poskytovat — jak
ma probihat komunikace (tfidy nebo jeji instance) s okolim — ur¢ime metody ,rozhrani tridy“, tj.
navrhneme vefejné metody véetné konstruktoru/G — statické/instancni, parametry, navratovy typ.

= Nyni je moZzné doplnit/implementovat komunikaci Ul (uZivatelské rozhrani) s DC (data, algoritmy) —
doplnit jednotlivé ¢asti hlavniho programu.

=  Nyni je na fadé vlastni implementace tfidy — privatni data, vefejné metody, ptipadny kdéd Clenit a
vyuZzit privatni metody (Clenéni kodu; ¢ast kodu, kterou potfebujeme provadét na rlznych mistech
kddu tridy tfeba i s jinymi daty apod.), kdéd véetné kontroly a oSetfeni pfipadnych chybovych stava.
Algoritmy vibec nemusi byt optimalni, nutné ale musi byt jednoduché, dobre citelné tak, aby byly
v pfipadé potteby snadno modifikovatelné.

=V pribéhu implementace jednotlivych metod tfidy testovat, zda jednotlivé dil¢i metody délaji to, co
a jak maji (poskytuji spravny vysledek) — pro testovani Ize pouzit rlizné pfistupy. Testovani dilcich
jednotek — unit testy.

=  Je mozné zkusit testovat celek. Alfa verze — alfa testovani pouze vyvojati — odstranéni hlavnich chyb.

=  Na zakladé dosavadni verze oprava chyb, Uprava nevhodného kédu. Nyni je na fadé podivat se, zda
jsme naplnili zadani, je potfeba néco doplnit, mozna doplnit osetfeni chybovych stavli — je nutné
rozhodnout co oSetfovat a jak, z ceho se ma program vzpamatovat a umoznit dalsi pouziti a kdy ma
informovat o nastalych problémech a skoncit (protoZe se z dané chyby nemize dost dobfe zotavit).

=  Mame k dispozici beta verzi. Podstupujeme program k beta testovani.

=  Na zakladé testovani, provedeme opravy chyb, Upravy a vytvofime prvni produkéni verzi naseho SW.

Od prvni funkéni verze je mozné se podivat na pfipadnou optimalizaci potfebnych ¢asti kodu, provést
refaktoring. Pokud jsme dobre provedli navrh, ménime zpravidla pouze vnitfni implementaci, nemusime od
okamziku navrhu ale nijak ménit to, co bylo navrzené jako zakladni ,rozhrani nasich tfid“ ptripadné, je-li to
ucelné, ho pouze doplfiujeme.



Zadani uloh

1.

Nasi cilem je vytvofit prostfedky pro program, ktery bude uZivateli umoznovat hrat hru ,,hadani ¢isla“.
Program jsme realizovali jiz v ALP1 — program sestaval z jediné tfidy, komunikace s uZivatelem formou
radkového menu, moznost volby pozice hrace, vhodné ¢lenéni do metod.

Nyni obdobnou ulohu vyfeSime znovu v souladu s vyse uvedenym postupem ve snaze uplatnit alespon
zakladni objektovy pfistup. V konecné fazi tak vytvorime program s tfidou hlavniho programu
(pojmenované napt. HadaniCislaApp) ase dvéma tfidami (pojmenovanych napf. HadamCislo,
MyslimSiCislo), které uchovavaji data konkrétnich her a poskytuji prostfedky pro jejich hrani
(poskytuji akce nad/s témito daty).

Zakladni zasady: Vhodné navrhnout tfidy HadamCislo, MyslimSiCislo tak, aby byly zcela
nezavislé na uzivatelském rozhrani a poskytovaly vSechny prostiedky pro hrani pfislusnych her. Navrh
metod véetné dokumentacnich komentarl a oSetfeni neplatnych hodnot parametrd, tj. v pfipadé, Ze
jsou metodé predané neplatné hodnoty parametr(, vytvofime a ,vyhodime” objekt vhodné tridy
vyjimek napftiklad tfidy T11legalArgumentException (véetné popisu chyby a informaci

o hodnoté chybného argumentu).

Program, ktery bude nabizet hru ,Sibenice” tj. postupné odkryvani tajenky. Schéma by mohlo byt
obdobné jako u , hadani cisla“.



