Vytvoreni a poufZiti pole objektl

Deklarace jednoduché tfidy neménitelnych (konstantnich) objekt( s privatnimi atributy, konstruktorem (respektive
konstruktory) a metod pro ¢teni jednotlivych atributl. Vytvoreni pole objektl tohoto typu a jeho poufZiti pro dané
Ucely. Statické a dynamické pole objektl (tj. typy jako: Bod[], ArrayList<Bod>, ArrayList<Bod>).

NiZe jsou uvedené ulohy, ktery byly soucasti Uloh v predmétu ALG1. Pfi feSeni téchto Uloh pouZijte reprezentaci
bodl formou objekta.

Ulohy

1. Vytvorte program, ktery uZivateli umozni interaktivné zaddvat vrcholy n-uhelnika a pocitat jeho obvod a plochu.
UmoZnéte opakované feseni Ulohy, komunikaci programu s uZivatele realizujte v podobé radkového menu. Pro
reprezentaci jediného bodu navrhnéte a implementujte tfidu Bod (uchovani souradnic, inicializace objektd,
poskytovani hodnot souradnic, vzdalenost bodu od pocatku a vzdalenost bodu od jiného bodu). Pfi vypoctu
predpokladejte zadani bodu v poradi, v jakém se nachazi na obvodu n-tuhelnika. Obvod spoéteme jako soucet
délek vSech stran. Plochu P vypoctéte ze vztahu:
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2. Vytvorte program, ktery uZivateli umozni interaktivné zadavat a zpracovavat sadu bod(l. Body Ize pfiddvat
najednou, poté i pfidavat jednotlivé. Program by mél umoznovat vyhledat bod s nejvétsi/ nejmensi vzdalenosti do
pocatku, popfipadé dva body s maximalni/minimalni vzdalenosti. Komunikaci programu s uzZivatele realizujte
formou radkového menu. Pro reprezentaci jediného bodu navrhnéte a implementujte tfidu Bod (uchovani
souradnic, inicializace objektl, poskytovani hodnot souradnic, vzdalenost bodu od pocatku a vzdalenost bodu od
jiného bodu).

3. Vytvorte program, ktery uZivateli umozni interaktivné zadavat a zpracovavat sadu hmotnych bodd. Body Ize
pridavat najednou i poté pridavat jednotlivé. Program by mél umoznovat pocitat téZisté hmotnych vSech
zadanych bod(. Pro reprezentaci jediného bodu navrhnéte a implementujte tfidu Bod (uchovani souradnic,
uchovani hmotnosti bodu, inicializace objekt(, poskytovani hodnot atributt, vzdalenost bodu od pocatku

a vzdalenost bodu od jiného bodu).

4. Vytvorte program, ktery uZivateli umozZni prolozit zadané 2D body pfimkou. Pro reprezentaci jediného bodu
navrhnéte a implementujte tfidu Bod (uchovani soutadnic, inicializace objekt(, poskytovani hodnot soufadnic).
Program ma umoznit vypocet korela¢niho koeficientu r a nasledné koeficientl a, b aproximacni primky.
UmoZnéte opakované reseni Ulohy, komunikaci programu s uZivatele realizujte v podobé fadkového menu. Pro
vypocCty pouzijte nasledujici vztahy:
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Korelacni koeficient r urcuje miru linearni zavislosti dvou veli¢in (proménnych x a y). Vypoctena hodnotar je
v intervalu <-1, 1>. Hodnota 0 indikuje neexistujici zavislost. Vztahy pro vypocet koeficientl a, b aproximacni
pfimky jsou odvozené metodou nejmensich ¢tvercd.

5. Poutzijte tfidu ArrayList pfi realizaci nékteré z tloh vyZzadujici praci spolem, kde statické pole nahradite
dynamickym.



